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Die nachsten 20 Minuten...

BY MARTIN DEUTSCH @@

BY ANNA SHVETS ([}
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Lehren und Lernen
in der digitalen Welt

Kontext(e) - Bildungstheorie Digitale Medialitat + Schule  Medienbildung in einer Konsequenzen fiir Schule
und Medialitat digitalen Welt

THE INTERNET
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Keine Bedeutung
ohne Kontext
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Bildung: Transformation
+ Orientierung

,Bildungstheorie beschatftigt sich mit der
zentralen reflexiven Verortung des
Menschen in der Welt, und zwar in einem
zweifachen Sinne: zum einen hinsichtlich
der Bezlge, die er zu sich selbst entwickelt
Selbstreferenz) und zum anderen
hinsichtlich der Bezlige, die er auf die Welt
entwickelt (Weltreferenz).”

(Marotzki 2006, S. 61)
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Digitale Welt =
Digitale Medialitat

Digitale Netzwerkmedien
transformieren die gesamte

Medienumgebung.
(vgl. McLuhan 1992, Castells 2009, Jorissen 2014, Stalder 2016, Holze 2017)

Malgebend fiir den Gedanken der

THE INTERNET Medienbildung ist mithin der Umstand,

dass erstens Artikulationen von
Medialitat nicht zu trennen sind, und
dass zweitens mediale Raume
zunehmend Orte sozialer

Begegnungen darstellen|...]"
(Jorissen & Marotzki 2009, S. 39)

BY MARTIN DEUTSCH @
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Digitale Schule - Quo
Vadis?

,Ich frage mich, ob die Rebellion der Kinder in den
Klassenraumen und gegen das Buch etwa mit dem neuen
elektronischen Zeitalter, in dem wir leben zu tun hat.” (McLuhan

1969 nach Bohme 2006, S. 141)

Welche Konsequenzen hat eine digitale Welt fir Schule und
anderen Bildungsinstitutionen als Produkte der Buchkultur?

Jeanette Bohme

'Schule am
Ende der Buchkultur

Medientheoretische Begrindungen
schulischer Bildungsarchitekturen

KEINKHARD

forschung
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Digitale (Medien-)Bildung
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4. PRODUZIEREN

UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Mdglichkeiten des
Verdéffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

-~

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND @

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie flr die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Digita

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Lernmodelle und Lernziele
KOMPETENZEN FORMULIEREN

Analog

BY M_TAKAHASHI @@

BY MAX FISCHER [[23
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Lehrerinnen & Lehrer
PERFORMANT WERDEN
PERFORMANZ PRUFEN

Virtuelle Orte & Raume
SCHULCLOUDS: PLATTFORMLOGIKEN?

Physische Orte & Raume
GESTALTUNG, AUFGABEN
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Bsp: Deep Learning
Bildgeneratoren

+~two hands greeting each other,
cloudy sky in the background,
photography”

by Stable Diffusion
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Missing Links verbinden

Vielzahl von beobachtbaren Phanomenen: Fake News,
Fragmentierte Offentlichkeiten (Filterblasen), Digitale
Teilung, Machine & Deep Learning

Mediendidaktik + Medienkompetenz + Medienbildung als
padagogischer Dreiklang

Mein Fokus: Kritische Medienanalyse, wie entsteht
Bedeutung aus medialen Produkten

BY ANNA SHVETS ([}
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HERZLICHEN DANK FUR
DIE AUFMERKSAMKEIT!

’ @yodahome @ @yoda@mastodon.irOk.de
Mehr Links: https://links.yodahome.de

VON TIM O'BRIEN @@


https://links.yodahome.de
mailto:yoda@mastodon.ir0k.de
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